Este documento s6 tem validade académica depois de autenticado, em todas as suas folhas, com o selo a éleo da Instituicéo.

Universidade

Politécnica
Braganca
Unidade Curricular Multimédia e Recursos Educativos Digitais Area Cientifica Ciéncias da Educagao
Mestrado em Tecnologias Digitais na Educagdo e Formacéo Escola Escola Superior de Educagédo de Braganga
Ano Letivo 2025/2026 Ano Curricular 1 Nivel 2-1 Créditos ECTS 5.0
Tipo Semestral Semestre 2 Cédigo 5079-826-1203-00-25
Horas totais de trabalho 135 Horas de Contacto T 15 TP 5 PL - TC - S 6 E - OoT 19 [e) -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Préatico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientacéo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Maria Raquel Vaz Patricio

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

Desenvolver conhecimentos, aptiddes e atitudes para refletir sobre a utilizagdo do multimédia em contexto educativo.

Compreender os principios basicos da produgdo multimédia e tecnologias digitais mais recentes para a sua criagao e publicacao.

Utilizar tecnologias de edicdo de imagem, de espacos de realidade virtual e aumentada, de audio e de video.

Aplicar os principios basicos da pré-produgdo, producdo e pds-produgcdo multimédia, bem como as metodologias, técnicas e ferramentas de modelacéo e
especificacdo de aplicagdes multimédia.

Desenvolver projetos multimédia educativos orientados para a integracédo das tecnologias digitais e em modalidade COIL (Collaborative Online International
Learning) em contextos de aprendizagem.

Utilizar os principios da producéo multimédia utilizando as tecnologias mais recentes para sua criagédo, publicagao/distribuicdo, desenvolvendo uma atitude pro-
ativa e colaborativo em modalidade COIL.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Utilizar tecnologias multimédia digitais.

Conteldo da unidade curricular

1. Multimédia, linguagens e recursos educativos. 2. Tecnologias multimédia a criagéo de recursos educativos digitais. 3. Projeto de desenvolvimento multimédia para
contextos educativos.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Multimédia, linguagens e recursos educativos:
- Matriz dos media.
- Linguagens Audio, Scripto e Visual e linguagens mistas.
- AplicacGes Multimédia para contexto educativo.
- Texto e tipografia digital.
- Imagem e gréfico digital.
- Animacéo digital.
- Audiovisual digital.
- Interface e espaco virtual.
- Repositorios de recursos multimédia.
Tecnologias multimédia a criagédo de recursos educativos digitais:
- Edicao e tratamento de imagens e desenho vetorial.
- Concegao de animagéo digital.
- Edic&o de &udio e de video.
- Criagé@o de ambientes virtuais e de realidade aumentada.
- Concegao de Paginas Web educativas.
. Projeto de desenvolvimento multimédia para contextos educativos:
- Modelos de desenvolvimento multimédia.
- Modelagao, especificagdo e projeto de aplicacdes.
- Guido, storyboard e mockups ou protétipos.
- Fases de pré-producéo, producéo e pés-producao.
- Funcionalidade, usabilidade e acessibilidade.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Enfase em metodologias ativas de trabalho. Apds conhecer e compreender diferentes abordagens e tecnologias digitais multimédia, refletir-se-&, oralmente e
através de grupos de discussao, acerca das suas implicagfes para a educagédo e investigagéo. A pratica incidira em ferramentas multimedia, privilegiando o trabalho
em grupo. Esta UC funciona em modalidade COIL entre IPB e UTFPR.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagdo continua - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Laboratoriais - 50% (Pequenos trabalhos individuais de exploracéo das 5 tecnologias digitais abordadas)
- Projetos - 50% (Desenvolvimento multimédia para contexto educativo, com avaliacéo individual.)

2. Avaliacéo de exame - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Exame teérico e pratico.)
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