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Resultados da aprendizagem e competências

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Desenvolver conhecimentos, aptidões e atitudes para refletir sobre a utilização do multimédia em contexto educativo.1.
Compreender os princípios básicos da produção multimédia e tecnologias digitais mais recentes para a sua criação e publicação.2.
Utilizar tecnologias de edição de imagem, de espaços de realidade virtual e aumentada, de áudio e de vídeo.3.
Aplicar os princípios básicos da pré-produção, produção e pós-produção multimédia, bem como as metodologias, técnicas e ferramentas de modelação e
especificação de aplicações multimédia.

4.

Desenvolver projetos multimédia educativos orientados para a integração das tecnologias digitais e em modalidade COIL (Collaborative Online International
Learning) em contextos de aprendizagem.

5.

Utilizar os princípios da produção multimédia utilizando as tecnologias mais recentes para sua criação, publicação/distribuição, desenvolvendo uma atitude pró-
ativa e colaborativo em modalidade COIL.

6.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Utilizar tecnologias multimédia digitais.

Conteúdo da unidade curricular

1. Multimédia, linguagens e recursos educativos. 2. Tecnologias multimédia a criação de recursos educativos digitais. 3. Projeto de desenvolvimento multimédia para
contextos educativos.

Conteúdo da unidade curricular (versão detalhada)

Multimédia, linguagens e recursos educativos:1.
Matriz dos media.-
Linguagens Audio, Scripto e Visual e linguagens mistas.-
Aplicações Multimédia para contexto educativo.-
Texto e tipografia digital.-
Imagem e gráfico digital.-
Animação digital.-
Audiovisual digital.-
Interface e espaço virtual.-
Repositórios de recursos multimédia.-

Tecnologias multimédia a criação de recursos educativos digitais:2.
Edição e tratamento de imagens e desenho vetorial.-
Conceção de animação digital.-
Edição de áudio e de vídeo.-
Criação de ambientes virtuais e de realidade aumentada.-
Conceção de Páginas Web educativas.-

Projeto de desenvolvimento multimédia para contextos educativos:3.
Modelos de desenvolvimento multimédia.-
Modelação, especificação e projeto de aplicações.-
Guião, storyboard e mockups ou protótipos.-
Fases de pré-produção, produção e pós-produção.-
Funcionalidade, usabilidade e acessibilidade.-

Bibliografia recomendada

Geroimenko, V. (Ed. ) (2022). Augmented Reality Art: From an Emerging Technology to a Novel Creative Medium (3rd Edition). Springer.1.
Gonçalves, V. , Corrêa, Y, & Moreira J. A. (2019). Educação e Tecnologias na Sociedade Digital. Whitebooks.2.
Liebowitz, D. , González, P. , Hooge, E. , & Lima, G. (2018). Reviews of School Resources: Portugal 2018. OCDE.3.
Mayer, R. E. (2021). Multimedia learning. Cambridge Cambridge University Press.4.
Zhou, M. (2019). Open Educational Resources (OER). Pedagogy and Practices. Information Science Reference.5.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Ênfase em metodologias ativas de trabalho. Após conhecer e compreender diferentes abordagens e tecnologias digitais multimédia, refletir-se-á, oralmente e
através de grupos de discussão, acerca das suas implicações para a educação e investigação. A prática incidirá em ferramentas multimedia, privilegiando o trabalho
em grupo. Esta UC funciona em modalidade COIL entre IPB e UTFPR.

Alternativas de avaliação

Avaliação contínua - (Ordinário, Trabalhador) (Final)1.
Trabalhos Laboratoriais - 50% (Pequenos trabalhos individuais de exploração das 5 tecnologias digitais abordadas)-
Projetos - 50% (Desenvolvimento multimédia para contexto educativo, com avaliação individual.)-

Avaliação de exame - (Ordinário, Trabalhador) (Recurso, Especial)2.
Exame Final Escrito - 100% (Exame teórico e prático.)-
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Língua em que é ministrada

Português, com apoio em inglês para alunos estrangeiros
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